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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé
Semestr VI Program studiow, 2019/2020
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje
sylabus
Nazwa przedmiotu Programowanie Java I1
Kod przedmiotu PJII
t.aczna liczba godzin 18 [Iryb |stacjenarny  |niestacjonarny
Profil ksztalcenia OsgblnoakademiekitA) |Praktyczny (P)
Forma zajec laboratorium
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 3
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Znajomos¢ programowania strukturalnego. Znajomosc
podstawowych konstrukcji programistycznych. Zaliczenie
kursu Programowanie Java I.

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma na celu nauczenie studentow programowania w
jezyku Java z jednoczesnym poglebieniem znajomosci
zasad programowania zorientowanego na obiekty.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Cwiczenia programistyczne w trakcie
laboratorium.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku si¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Pojecia wyrazenia regularnego.
02. Istot¢ wyrazen Lambda i strumieni.
03. Zagrozenia wynikajace z nieprawidtowego K W01
WIEDZA . . . =
_ absolwent zna i zastosowania technik .or.n.aw1anych na zajeciach. K W02 P6S WG
rozumie: 04. Zaawansowane techniki jezyka Java K W06
’ prezentowane na zajeciach. K W07
05. Potrzebe i sposoby stosowania programowania
wielowatkowego.
UMIEJETNOSCI |01. Stosowaé typy generyczne w praktyce . K U01 P6S_ UW
— absolwent 02. Tworzy¢ wyrazenia regularne. K U02 P6S KK
potrafi: 03. Tworzy¢ programy wielowatkowe. K U04 -
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K U06
04. Prawidlowo obstugiwa¢ wyjatki. K U08 P6S UO
05. Zaprogramowac¢ system wejscia/wyjscia. K U09 -
06. Rozwiazywac¢ bardziej skomplikowane zadania z K Ul1l P6S UK
zakresu programowania w jezyku Java. K Ul5
K U17
KOMPETENCIE |1 aeh, axabisyeh Pes_UU
SPOLECZNE petenc) yeh Y K_K03 -
. spotecznych. - P6S_UO
— absolwent jest . . . . K K04
. 02. Pracy w zespole i przyjmowania w nim r6znych P6S_KR
gotow do ol -
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zajeé — laboratorium
1 Wyrazenia regularne. 2
2 Obstuga bledow za pomoca wyjatkow. 1
3 Whyrazenia lambda. Strumienie. 1
4 Elementy, ktore weszty do sktadni jezyka w wersjach od Javy 10 do Javy 21. 1
3 Klasa Math. BigInteger i BigDecimal. 1
6 Adnotacje i podstawy mechanizmu refleks;ji. 2
7 Typy generyczne. 2
I Obstuga wejscia-wyjscia w Javie. 2
9 Wielowatkowo$¢, programowanie wspotbiezne. 4
10 Zaliczenie. 2
Forma i warunki zaliczenia Ocena z laboratoriow zalezy od oceny zadan domowych oraz aktywnosci w|
przedmiotu realizacji zagadnien na poszczegoélnych zajeciach.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia si¢ z sylabusa
Stopnie z zadan i aktywnosci WO01-W05, U01-U06, KO1-
K02.
Literatura podstawowa 1. B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion,

Gliwice 2006.
2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy,
WNT, Warszawa 2002.

Literatura uzupelniajaca 1. K. Sierra, B. Bates, Java. Rusz Glowg!, Helion, Gliwice

2010.

2. R. C.Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego
programisty, Helion, Gliwice 2010.

3. J. Bloch, Java. Efektywne programowanie, Helion,
Gliwice 20009.

4. Strona www.maciejmuras.com
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Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajeé¢ 18
Studiowanie literatury 19
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. -
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 20
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 77
Liczba punktow ECTS 3




