WROCLAWSKA WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI STOSOWANEJ

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé
Semestr I Program studiow, 2019/2020
Stopien studiow Il dla ktérego obowiazuje
sylabus

Nazwa przedmiotu

Teoretyczne podstawy informatyki

Kod przedmiotu

TPI

E.aczna liczba godzin

18 [TIryb |stacjenaray  |niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Osgblnoakademieki(A) |[Praktyczny (P)

Forma zajeé wyktad

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS 4
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Wyklad

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Brak.

Zalozenia i cele przedmiotu

1. Poznanie podstawowych konstrukcji
programistycznych oraz sposobow reprezentacji
informacji w komputerze.

2. Nabycie wiedzy dotyczacej istotnych
informatycznie systemow liczbowych oraz
umiejetnosci sprawnej konwersji pomiedzy nimi.

3. Nabycie wiedzy dotyczacej teorii informatyki:
gramatyk, jezykow, maszyn, modeléw obliczen.

4. Nabycie umiejetno$ci samoksztalcenia sie.

Metody dydaktyczne 1.  Wyklad z elementami dyskusji.
2. Prezentacje multimedialne.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA 01. Sposoby reprezentowania informacji w K W01 P6S WG
— absolwent zna i komputerze. K W06
rozumie: 02. Systemy liczenia. K W09
03. Podstawowe konstrukcje programistyczne i typy K W17
danych oraz podobienstwa i roznice migdzy nimi.
04. Podstawowe modele obliczen, gramatyki i
automaty.
05. Zasade dziatania maszyny Turinga oraz jej
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zastosowanie.
06. Klasy ztozonosci obliczeniowe;.
07. Zasady projektowania grafiki 2D.
01. Korzysta¢ z réznych zrodet informacji.
02. Zamieni¢ liczby z systemu o dowolnej podstawie
na liczby w systemie o innej dowolnej podstawie, K U0l
UMIEJETNOSCI w tym liczby zmiennoprzecinkowe. K U06 P6S UW
— absolwent 03. Kodowac¢ liczby (ZM, U1, U2). -
. . . . . K Ul1 P6S_KK
potrafi: 04. Zaprojektowac rozwigzanie postawionego K Ul6
prostego problemu algorytmicznego. -
05. Wykorzystywac¢ zdobyta wiedzg z zakresu
konstrukeji programistycznych i typéw danych.
I;lg &%%TZ];:\II\]IECJE 01. Ciaglego doksztatcania si¢, podnoszenia
. kompetencji zawodowych, osobistych i K K03 P6S_UU
— absolwent jest
, spotecznych.
gotow do
TresSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é¢ — wyklad
1 Systemy liczenia. )
Reprezentacja informacji w komputerze. System binarny. Kod Ul, U2. Zapis
2 stalopozycyjny i zmiennopozycyjny. 4
Definicja oraz podstawowe cechy algorytméw. Rozne sposoby zapisywania
3 algorytmow. 2
4 Podstawowe konstrukcje programistyczne. 4
5 Podstawowe typy danych oraz ich reprezentacja w komputerze. 2
6 Modele obliczen. Gramatyki i automaty. 1
7 Maszyna Turinga i obliczalnosc. 1
8 Klasy ztozonosci obliczeniowej NP i P. Pojgcie NP zupetnosci. 2
Forma i warunki zaliczenia Egzamin pisemny.
przedmiotu
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa
Egzamin pisemny. W01-W07, U01-U05, K01
Literatura podstawowa 1. N. Wirth, Wstep do programowania systematycznego,

WNT, Warszawa 1987.

WNT, Warszawa 2000.

2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy,

3. J. E. Hopcroft, J. D. Ullman, Wprowadzenie do teorii
automatow, jezykow i obliczen, PWN, Warszawa 1994.

Literatura uzupehiajaca 1. J. Bentley, Peretki oprogramowania, WNT, Warszawa

1992.
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Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajeé 19
Studiowanie literatury 24
Udzial w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. -
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 34
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4




