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Stopien studiow Il dla ktérego obowiazuje

sylabus

Nazwa przedmiotu C++1
Kod przedmiotu Ctt+1

E.aczna liczba godzin

18 [TIryb |stacjenaray  |niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Osgblnoakademieki(A) |[Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ obstugi komputera z systemem Windows.
Podstawowa wiedza z zakresu matematyki i logiki.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy niezbednej do
zrozumienia, projektowania i pisania programow oraz

umiejetnosci implementacji oprogramowania na przyktadzie
jezyka C++, stworzenie mocnych podstaw zaré6wno

teoretycznych, jak i praktycznych w zakr
oprogramowania.

esie tworzenia

Metody dydaktyczne

Zajecia prowadzone w formie laboratoriow, na ktorych
studenci zajmuja si¢ praktyczng realizacja zadan z zakresu

podstawowych zagadnien C++. Do zajeé
przygotowywane scenariusze umozliwiaj

kazdorazowo sg
gce prace studenta

we wlasnym tempie, niezaleznym od reszty grupy. Praca

zaliczeniowa/projekt na koniec semestru.

Ramy Kwalifikacji)

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do

efektow dla
Kkierunku

Odniesienie do
efektow uczenia
sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji

— absolwent zna i strukturalnego.

WIEDZA 01. Sposoby tworzenia oprogramowania K W0l

rozumie: 02. Podstawowe techniki jezyka C++, w tym typy K W06
danych, funkcji, operatorow arytmetycznych i K W07
logicznych, instrukcji warunkowych i iteracji.

03. Zagrozenia wynikajace z nieprawidlowego
zastosowania technik omawianych na zajeciach.

K W02

P6S_WG
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04. Elementarne techniki i narzedzia niezbedne do
rozwigzywania prostych problemow inzynierskich
z zakresu programowania w C++.

UMIEJETNOSCI
— absolwent

potrafi:

01. Analizowac literature z zakresu
przedmiotu i pozyskuje z informacje potrzebne do
realizacji zadan.

02. Rozwigzywac proste zadania z zakresu
programowania strukturalnego w C++.

03. Poshugiwac si¢ wlasciwie dobranymi srodkami w
zakresie implementacji prostych algorytméw w
C++, uzywajac odpowiednich technik i narzedzi.

04. Analizowa¢ kod z zakresu podstaw
programowania w C++.

05. Wyciaga¢ wnioski z analizy wlasnego kodu.

06. Proponowac ulepszenia/usprawnienia
zaproponowanego rozwigzania.

07. Prezentowaé rezultaty otrzymane po
uruchomieniu tworzonych przez niego
programow.

08. Dyskutowa¢ na temat sposobu realizacji zadan
programistycznych.

K_U01
K_U02
K_U04
K_U06
K_U08
K_U09
K Ull
K _UIS
K U17

P6S UW
P6S_KK
P6S_UO
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE
— absolwent jest

gotow do

01. Ciagtego doksztalcania si¢, podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych.

02. Pracy w zespole i przyjmowania w nim ré6znych
rol.

K KO3
K_K04

P6S UU
P6S_UO
P6S KR

TreSci programowe

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢ — laboratorium

Wiadomosci wstepne, wybor srodowiska programistycznego, omdwienie zasad edycji,
kompilacji i uruchamiania programow. Skladnia jezyka C++. Typy proste, zmienne,

1 state, deklaracje i definicje zmiennych. Operatory i wyrazenia arytmetyczne, operator 2
przypisania, rzutowania. Podstawowe informacje o instrukcjach wejscia/wyjscia.
Operatory 1 wyrazenia logiczne, priorytet i taczno$¢ operatorow. Zakres waznosci i

2 czas zycia zmiennych, zastanianie nazw zmiennych. 2

3 Instrukcje sterujace (if, if-else, switch, while, do-while, for, break, continue). 2

4 Kolokwium 1. 1
Typy wskaznikowe, tablice, dynamiczna alokacja pamigci, dziatania na wskaznikach,

5 referencja. Struktury i unie. 2
Funkcje, definicja i deklaracja funkcji, wywolywanie funkcji, argumenty funkcji,
argumenty domyslne, sposoby przekazywania argumentow do funkcji, wartosé

6 zwracana przez funkcje, przetadowanie nazw funkcji, wskazniki do funkcji. 4
Rekurencja.

Instrukcje wejscia/wyjscia. Zapis i odczyt danych z pliku tekstowego i1 binarnego. Pre-
7 procesor. 2
8 Przeglad podstawowych funkcji biblioteki standardowe;. 1
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TreSci programowe

9 Kolokwium 2.

10 Repetytorium.

Forma i warunki zaliczenia

Kolokwium koncowe. Koncowa ocena z laboratoriow zalezy od oceny ze

przedmiotu sprawdzianu koncowego oraz aktywnosci w realizacji zagadnien na
poszczegodlnych zajeciach.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa
Kolokwium, stopnie czastkowe z zadan i W01-Wo04, U01-U08, KO1—
aktywnosci. KO02.
Literatura podstawowa 1. J. Grgbosz, Opus magnum C++11. Programowanie w
Jjezyku C++, Helion, Gliwice 2018.
2. S. Prata, Jezyk C++. Szkola programowania. Wydanie
VI, Helion, Gliwice 2019.
Literatura uzupehiajaca 1. J. Swaminathan, Mastering C++ Programming.
Modern C++ 17 at your fingertips, Helion, Gliwice
2017.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajeé 14
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. -
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 14
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 57
Liczba punktéw ECTS 2




