WROCLAWSKA WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI STOSOWANEJ

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Programowanie
Semestr 111 Program studiéw,
Stopien studiow 11 dla ktorego obowiazuje [2019/2020
sylabus

Nazwa przedmiotu

Programowanie obiektowe w jezyku u Java

Kod przedmiotu

POWIUA

E.aczna liczba godzin

30 | Tryb | stacjonarny | miestaejonarny

Profil ksztalcenia

Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS 3 (1+2)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Wyklad

Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

Znajomos¢ konstrukeji i umiejetnos¢ uzycia elementow
programowania obiektowego.

Zalozenia i cele przedmiotu

Nauka jezyka programowania Java i obiektowego
paradygmatu programowania. Przedstawienie zasad i
dobrych praktyk w tworzeniu aplikacji zorientowanych
obiektowo.

Ramy Kwalifikacji)

Metody dydaktyczne 1. Wyklad — w formie tradycyjnej lub prezentacji
multimedialnej
2. Laboratorium — w trakcie ktorego studenci
analizuja i rozwigzuja problemy/zadania
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do

efektow dla efektow uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
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Ramy
Kwalifikacji
WO01.Zasady dzialania maszyny wirtualnej j¢zyka
JAVA.
WO02.1deg i znaczenie procesu kompilacji kodu
WIEDZA zroédlowego programu.
—absolwent znai | W03.Mechanizmy zwigzane z paradygmatem K W06 P7S WG
rozumie: programowania obiektowego: dziedziczenie,
polimorfizm, abstrakcja.
WO04. Architekture klas jezyka JAVA. Réznice migdzy
kompozycja a agregacja.
UO01. Napisa¢ kompletny program
) zorientowany obiektowo.
UMIEJETNOSCI | U02. Implementowa¢ programy ztozone z wielu klas,
. T . K U14 P7S UW
— absolwent z zastosowaniem mechanizmoéw programowania K U19
potrafi: obiektowego. -
U03. Wykorzystywa¢ mechanizm dziedziczenia i
polimorfizmu.
U04. Stosowac interfejsy i klasy abstrakcyjne.
KOMPETENCIE KO1. Rozumie potrzeby cigglego samoksztalcenia si¢
SPOLECZNE K02. Potrafi pracowaé w zespole, przyjmujac w nim K_KO03 P75_UU
—absolwent jest | gsme role. K K04 P7S UO
gotow do
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é¢ — wyklad
1 Podstawy jezyka Java, sktadnia, typy danych, konstrukcje. 2
2 Klasy i obiekty w jezyku JAVA. )
3 Dziedziczenie i polimorfizm. Lambdy i strumienie. )
4 Interfejsy i klasy abstrakcyjne. 2
5 Lombok. 2
6 Pola finalne, modyfikatory dost¢pu:public, private, protected. Statycznos¢. 1
7 Koncepcja obiektowosci w Javie w pordéwnaniu do innych jezykow programowania. 1
Rozwdj jezyka w konteks$cie obiektowosci w najnowszych jego wydaniach (od 10 do
8 |21 lub nowszy). 1
Prezentacja i code review przyktadowych programéw napisanych wg koncepcji
9 programowania obiektowego. 2
Forma zaje¢é — laboratorium
1 Zadania zwigzane z elementami typu: petle, instrukcje warunkowe, tablice, kolekcje. )
) Zadania zawierajace klasy i jej sktadowe (pola, metody), tworzenie obiektow. )
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3 Tworzenie struktur zawierajacych kompozycje, agregacje i dziedziczenie. )
4 Realizacja zadan z wykorzystaniem interfejsow. 2
5 Zadania z uzyciem zewngtrznych bibliotek, np. Lombok. 2
6 Zadania z uzyciem lambd oraz strumieni. 1
7 Omowienie i realizacja zadan z uzyciem modyfikatorow dostepu. 1
Tworzenie i analiza kompleksowego programu zawierajacego koncepcje
8 programowania obiektowego. 3
Forma i warunki zaliczenia Egzamin pisemny z wyktadu. Rozwigzanie list zadan i ¢wiczen w ramach
przedmiotu laboratorium.
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow — z sylabusa
L Egzamin pisemny W01-W04
uczenia sig Ocena zadan i ¢wiczen wykonanych w ramach
, ykonany U01-U04, KO1-K02
laboratorium
Literatura podstawowa 1. Dokumentacja jezyka Java:

https://docs.oracle.com/en/java/javase
2. Materiaty dydaktyczne na stronie:

Literatura uzupelniajaca 1. 1. Blosch, Java. Efektywne programowanie, wyd.
3, Helion, Gliwice 2018.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 15
Studiowanie literatury 15
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. -
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 15
Inne -
L ACZNY naklad pracy studenta w godz. 80
Liczba punktéw ECTS 3



http://www.maciejmuras.com/

