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Profil ksztalcenia

Osgblnoakademieki(A) |[Praktyczny (P)

Forma zajeé

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS 6 (4+2)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Wyklad

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

'Wyobraznia oraz podstawowy obszar wiedzy z zakresu
projektowania graficznego, historii grafiki, komunikacji
wizualnej, psychofizjologii widzenia etc. jako bazy
intelektualnej w procesie wizualnej kreacji.

Zalozenia i cele przedmiotu

Zdobycie praktycznej i teoretycznej wiedzy z zakresu
grafiki komputerowe;.

Celem prowadzonych zaj¢¢ z grafiki komputerowej jest
poznanie technik oraz mozliwosci programu graficznego.
Dzigki nabytej umiejetnosci poruszania si¢ w §wiecie
narzedzi programu, student poznaje zasady doboru koloru,
postugiwanie si¢ narzedziami i technikami tworzenia
rastrowego obrazu graficznego 2D i 3D oraz wykorzystania
projektow w praktyce, tj. przygotowanie ich pod rézne
nosniki.

Zajecia maja na celu wyksztalcenie indywidualnych,
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'Wymagania wstepne

'Wyobraznia oraz podstawowy obszar wiedzy z zakresu
projektowania graficznego, historii grafiki, komunikacji
wizualnej, psychofizjologii widzenia etc. jako bazy
intelektualnej w procesie wizualnej kreacji.

technicznych umieje¢tnosci postugiwania si¢ zdobyta wiedza
w pracy w agencjach reklamowych lub drukarni oraz
rzygotowanie do podjecia nauki na studiach magisterskich.

Metody dydaktyczne

Zestaw zadan opracowanych przez wyktadowce,

tematyczne, publikacje, opracowania.

wyjasnienie zasad tworzenia obrazu ré6znymi technikami i
narzedziami, prezentacje multimedialne, filmy, strony

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Podstawowe sposoby projektowania
graficznego; zna jezyki programowania i
komputerowe narzedzia do projektowania w
WIEDZA obrebie grafiki 2D i 3D. K W11
—absolwent znai |02. Techniki analizy i obrobki obrazéw graficznych. K W15 P6S_WG
rozumie: 03. Podstawy zarzadzania kolorem oraz podstawy K W19
typografii.
04. Zasady efektywnego prezentowania rezultatow
wlasnej pracy.
01. Tworzy¢ uporzadkowane, przejrzystej struktury
komunikaty wizualne poprzez precyzyjne dobranie
srodkow wyrazu do obrazowanych tresci.
02. Realizowa¢ wtlasne projekty w oparciu o K Uo1 P6S UW
UMIEJETNOSCI znajomosc szerokiego spektrum graﬁczn}{ch K U02 P6S KK
_ absolwent programow komputerowych oraz tradycyjnych K U04 -
srodkow i narzedzi. - P6S_UO
potrafi: 03. Ocenia¢ przydatno$¢ stosowanych dzi K_U19
' Y yeh narzedzl K_U20 P6S_UK
programowych. -
04. Przygotowac¢ projekt do realizacji.
05. Stosowac¢ zroznicowane techniki i metody kreacji
graficzne;j.
KOMPETENCIJE |01. Ciagtego doksztatcania si¢, podnoszenia P6S UU
SPOLECZNE kompetencji zawodowych, osobistych i K K03 -
— absolwent jest spotecznych. K K04 P6S_UO
, _ L P6S KR
gotow do 02. Pracy w zespole, przyjmujac w nim roézne role. -
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é¢ — wyklad
1 Historia grafiki komputerowe;. 1
Podstawowe zagadnienia grafiki komputerowej. Percepcja. Barwa. Systemy
2 kolorymetryczne. Komputerowe modele barw. 3
3 Grafika rastrowa i wektorowa. Formaty plikow graficznych. 3
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TreSci programowe

4 Kompresja w grafice. 2
5 Narzedzia grafiki komputerowe;. 2
6 Wprowadzenie do typografii. 2
7 Podstawy projektowania stron internetowych. 2
8 Wzornictwo przemystowe. 1
9 Projektowanie grafiki na potrzeby multimediow. 2
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zajeé — laboratorium

Wprowadzenie do przedmiotu. Omdwienie programu nauczania oraz systemu
oceniania.

Poruszanie si¢ po programie Adobe Photoshop: menu, narzg¢dzia, skalowanie
1 kadrowanie, tworzenie podstawowych obiektow graficznych,

Praca na warstwach:

— tworzenie, edycja i porzadkowanie warstw
— organizacja warstw w zestawach

— style warstwy/efekty

— zmiana krycia i wypetnienia

Narzedzie pedzel:

—rodzaje pedzli

— praca z pedzlami

— definiowanie wiasnych wzorow

Praca z maskami:

— tworzenie masek

— maski wektorowe

— narzedzie selekeji fragmentéw obrazu

— kolor odkrywajacy i zakrywajacy

— wtapianie obrazu na maskach (fotomontaz)
— efekty specjalne

— funkcja gradientu na masce

Praca z tekstem:

— typografia

—rodzaje czcionek

— naktadanie efektéw na tekst
— tekst na $ciezkach

— edycja tekstu na maskach

— tekst jako forma graficzna

Deformacja/skraplanie:

—narzedzia do deformacji obrazu

— efekty i maski

— rozmywanie, wyostrzanie, smuzenie
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TreSci programowe

Poprawianie rzeczywistosci. Korekcja kolorow i tresci obrazu:
— korekcja barwna/histogram (poziomy, balans bieli, jasno$¢, kontrast, krzywe)
— narzedzia do miejscowej korekcji koloru

— zapisywanie 1 kompilacja plikow

— projektowanie animowanego obrazu

7 — wyostrzanie, rozmywanie 2
— stemplowanie
— retusz komputerowy, usuwanie skaz
Animacje komputerowe/ metody tworzenia :

g — 0§ czasu i system poklatkowy )

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Egzamin, ocena prac i ¢wiczen laboratoryjnych.

Metody weryfikacji efektow
uczenia sie

Nr efektu uczenia sie¢
z sylabusa

Egzamin

WO01-W04

Ocena prac i ¢wiczen laboratoryjnych

U01-U05, KO1-K02.

Literatura podstawowa

1. G. Foley, Wprowadzenie do grafiki komputerowej,
WNT, Warszawa 1999.

2. M. Jankowski, Elementy grafiki komputerowej, WNT,
Warszawa 1992.

3. Grafika komputerowa, metody i narzedzia, red. J.
Zabrodzki, WNT, Warszawa 2001.

Literatura uzupekiajaca

1. T. Pavlidis, Grafika i przetwarzanie obrazow, WNT,
Warszawa 1986.

2. G. Ambrose, P. Harris, Layout —
zasady/kompozycja/zastosowanie, Warszawa 2008.

3.  G. Ambrose, P. Harris P., Typografia,Warszawa 2008.

4. G. Ambrose, P. Harris, Tworcze projektowanie,
Warszawa 2007.

S. S. Kelby, Photoshop. Ksiega kanatow obrazu, Gliwice
2006.

6. A. Benicewicz-Miazga, Grafika w biznesie.
Projektowanie elementow tozsamosci wizualnej -
logotypy, wizytowki oraz papier firmowy, Gliwice 2010

7. J. McWade, Profesjonalne tworzenie materiatow
reklamowych, OnePress, 2006.

8. T. Rudny, Multimedia i grafika komputerowa.
Podrecznik do nauki zawodu technik informatyk,
Helion, Gliwice 2010.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 36
Przygotowanie si¢ do zajec 31
Studiowanie literatury 21
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 31
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 31
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Inne

LACZNY naklad pracy studenta w godz. 152

Liczba punktéw ECTS 6




