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1. Ogolna charakterystyka studiow

Nazwa wydzialu

Wydzial Informatyki

Nazwa Kierunku studiow

Informatyka

Poziom Kksztalcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

Praktyczny

Forma studiow

Stacjonarne (S) 1 niestacjonarne (N)

Czas trwania studiow

7 semestrow (S), 8 semestrow (N)

Tytul zawodowy nadawany absolwentom

Inzynier

Laczna liczba punktow ECTS

210 (S), 240 (N)

YL.aczna liczba godzin

2370 (S), 1440 (N)

Wymiar praktyk zawodowych

6 miesigcy (24 tygodnie)




2. Dziedziny i dyscypliny nauki

Przyporzadkowuje si¢ kierunek Informatyka studia I stopnia o profilu praktycznym
w sposob okreslony w tabeli:

Procentowy udzial

zdrowiu

fizycznej

dyscyplin, w ktorych
C 4 zgodnie z
Dziedzina nauki | Dyscyplina naukowa KO; (siczle(;iz;ny ! programem
yseypiny ksztalcenia
uzyskiwane sg efekty
uczenia si¢
Informatyka
o techniczna i 2.3 59,4%
D;wdzmg nauk telekomunikacja
inzynieryjno-
technicznych Automatyka,
elektronika 1 2.2 2,5%
elektrotechnika
Dziedzina nauk Matematyka 6.3 15%
Scistych 1 ] .
przyrodniczych Nauki fizyczne 6.6 3.8%
Ekonomia i finanse 5.1 5,6%
Dziedzina nauk Nauki prawne 5.7 1,9%
spotecznych
Nauki socjologiczne 5.8 1,9%
Dziedzina nauk 0
humanistycznych Jezykoznawstwo 1.4 5%
Dziedzina nauk .
medycznych 1 nauk o Nauki o kulturze 33 5%




3. Wskazniki

Wskazniki dotyczace programu studiow Informatyka, studia inzynierskie
I stopnia, profil praktyczny — studia stacjonarne

Liczba punktow ECTS konieczna do
uzyskania
kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi
ksztatcenia

210

Liczba semestréw konieczna do uzyskania
kwalifikacji
odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana do
zajec
dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich i studentow

95

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
modulom zajec¢
zwigzanych z praktycznym przygotowaniem
zawodowym
stuzacych zdobywaniu przez studenta
umiejetnosci
praktycznych i kompetencji spotecznych

115

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
zajeciom z
dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych

26

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
przedmiotom/modutom zaj¢¢ do wyboru

66

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
praktykom
zawodowym oraz liczba godzin praktyk
zawodowych

16

Wskazniki dotyczace programu studiow Informatyka, studia inzynierskie
I stopnia, profil praktyczny — studia niestacjonarne




Liczba punktow ECTS konieczna do
uzyskania
kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi
ksztatcenia

240

Liczba semestréw konieczna do uzyskania
kwalifikacji
odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana do
zajel
dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich 1 studentow

108

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
modulom zajeé
zwigzanych z praktycznym przygotowaniem
zawodowym
stuzacych zdobywaniu przez studenta
umiejetnosci
praktycznych i kompetencji spotecznych

132

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
zajgciom z

dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych

26

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
przedmiotom/modutom zaj¢¢ do wyboru

87

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana
praktykom
zawodowym oraz liczba godzin praktyk
zawodowych

16

Moduly zajeé praktycznych — Informatyka, studia inzynierskie
I stopnia, profil praktyczny — studia stacjonarne i niestacjonarne

NAZWA MODULU | FORMA/FORMY | LACZNA LICZBA LICZBA
ZAJEC ZAJEC GODZIN PUNKTOW ECTS
Modut ksztalcenia OGOLNEGO:
BHP i Ergonomia Wyktad 15 1




Przedsiebiorczo$¢ w

praktyce Wyktad/¢wiczenia 75 3
Biznesplan Wyktad/¢wiczenia 75 3
Jezyk angielski Cwiczenia 120 10
Odpowiedzialnos$¢
zawodowa 1 etyczna Wyktad 30 2
informatykow
Finansowanie
dzialalnosci Wyktad/¢wiczenia 75 3
gospodarczej
Elementy socjologii i
komunikacji Wyktad/¢wiczenia 75 4
spotecznej
Wychowanie fizyczne Cwiczenia 60 0
Modutl ksztalcenia PODSTAWOWEGO:
Alg eb?a 11n19wa ? Wyktad/¢wiczenia 60 7
geometrig analityczng
Analiza Wyklad/éwiczenia 60 6
matematyczna |
Analiza Wyktad/¢wiczenia 60 8
matematyczna II
Fizyka | Wyktad/¢wiczenia 60 4
Fizyka II Wyktad 30 2
Matematyka
dyskretna Wyktad 30 3
Metody numeryczne Wyktad 30 2
Metody statystyczne Wyktad 30 3
Pods‘tavs‘/y e%ektromkl Wyktad/¢wiczenia 60 4
1 miernictwa
Podstawy logiki i Wyklad 30 4
teorii mnogosci
Podstawy matematyki Cwiczenia 30 2




Podstawy metod

probabilistycznych Wyklad 30
Modut ksztalcenia KIERUNKOWEGO:
Algorytmy i struktury |y 1) 4/6wiczenia 60
danych
Archltekt}l ra Cwiczenia 30
komputerow I
Archltek‘Fura Cwiczenia 30
komputerow II
Archiwizacja
komputerowa Wyktad/¢wiczenia 60
dokumentow 1 danych
Bazy danych Wyktad/¢wiczenia 60
C++1 Cwiczenia 30
C+ 11 Cwiczenia 30
CCNA 1 Cwiczenia 45
Elementy sktadu | 4ewiczenia 60
komputerowego
Podstawy grafiki Wyktad/¢wiczenia 60
Podstawy inzynierii Wyklad 30
oprogramowania
Programowanie Java I Cwiczenia 30
Programowanie Java . .
I Cwiczenia 30
Sieci komputerowe Wyktad 30
Sieci neuronowe Wyktad/¢wiczenia 60
Systemy operacyjne Wyktad 30
Sztuczna inteligencja | Wyklad/¢wiczenia 60
Teoretyczne podstawy Wyklad 30

informatyki




Modul praktyczny - SPECJALNOSCIOWY
qu.y k angielski w Cwiczenia 30 2
informatyce
Pracownia Cwiczenia 180 13
dyplomowa
Projekt Wyktad 60 4
Projekt zespotowy Cwiczenia 30 3
Seminarium Seminarium 150 10
dyplomowe
Zajecia . .
. L . Cwiczenia 180 12
specjalnosciowe
Praktyki zawodowe Praktyki 6 miesigcy 16
Wyklad Cwiczenia 60 6
monograficzny

Kierunkowe efekty uczenia si¢ dla kierunku
Informatyka I stopnia

Efekty uczenia si¢ beda realizowane w nastepujacych dziedzinach i dyscyplinach:

1. dziedzina nauk inzynieryjno - technicznych
a. dyscyplina informatyka techniczna i telekomunikacja

2. dziedzina nauk $cistych i przyrodniczych
a. nauki fizyczne

b. matematyka

3. pozostate, tj.
a. dziedzina nauk humanistycznych, dyscyplina jezykoznawstwo

b. dziedzina nauk spotecznych, dyscypliny: ekonomia i finanse, nauki socjologiczne
oraz psychologia

Kierunkowe efekty uczenia si¢ odnoszg si¢ do charakterystyki drugiego stopnia Polskiej
Ramy Kwalifikacji w zakresie:

Wiedzy — absolwent zna i rozumie:



e P6S WG:

O

w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i1 zjawiska oraz dotyczace ich
metody 1 teorie wyjasniajace zlozone zaleznosci miedzy nimi, stanowigce
podstawowg wiedz¢ ogo6lng z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegOtowe] — wlasciwe dla programu studiéw, a w przypadku studiow o profilu
praktycznym - rowniez zastosowania praktyczne w tej dzialalnosci zawodowe;j
zwigzanej z ich kierunkiem.

e P6S_WK

O

O

fundamentalne dylematy wspoétczesnej cywilizacji

podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i1 inne uwarunkowania réznych
rodzajow dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiow, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasno$ci przemystowej 1 prawa
autorskiego,

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsigbiorczosci

Umiejetnosci — absolwent potrafi:

e P6S UW

O

wykorzystywac posiadang wiedze

= formutlowaé¢ 1 rozwigzywa¢ zlozone 1 nietypowe problemy oraz
wykonywac¢ zadania w warunkach nie w pelni przewidywalnych przez:

e wlasciwy dobor Zrédel oraz informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji

e doboér oraz stosowanie wilasciwych metod 1 narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych,

» formutowac i rozwigzywaé problemy oraz wykonywaé zadania typowe do
dziatalnosci zawodowej z kierunkiem studiow - w przypadku studidw
o profilu praktycznym

e P6S UK
o komunikowa¢ si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii
o bra¢ udziat w debacie — przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich.
o postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego.
e P6S UO
o planowa¢ 1 organizowa¢ pracg indywidualng i w zespole



o wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym)

e P6S UU

o samodzielnie planowac i realizowa¢ wilasne uczenie si¢ przez cate zycie

Kompetencji spotecznych — absolwent jest gotow do:
e P6S KK
o krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci

o uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych
i praktycznych oraz zasiggania opinii ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem problemu

e P6S KO

o wypehiania zobowigzan spolecznych, wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego

o 1inicjowania dzialan na rzecz interesu publicznego
o mysSlenia 1 dzialania w sposob przedsiebiorczy

e PS6 KR
o odpowiedzialnego petienia r6l zawodowych, w tym:

» przestrzegania zasad etyki zawodowej 1 wymagania tego od innych

= dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

Kompetencje inzynierskie, ktére nabywa Absolwent po ukonczeniu kierunku Informatyka
I stopnia sg w pelni zgodne z charakterystyka drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
w zakresie:

Wiedzy — absolwent zna i rozumie:

e P6S WG:
o podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow i1 systemow
technicznych
e P6S WK:

o podstawowe zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczo$ci

Umiejetno$ci — absolwent potrafi:
e P6S UW:

o planowa¢ 1 przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary 1 symulacje
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

o przy identyfikacji 1 formulowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu:



* wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,
= dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne,

» dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i po-
dejmowanych dziatan inzynierskich

o dokonywac¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejagcych rozwigzan
technicznych 1 oceni¢ te rozwigzania

o projektowac - zgodnie z zadang specyfikacjag — oraz wykonywa¢ typowe dla kie-
runku studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowac procesy, uzywa-
jac odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi 1 materiatow

o rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania ze standar-
doéw 1 norm inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych dla kierunku
studiow, wykorzystujac doswiadczenie zdobyte w Srodowisku zajmujacym si¢ za-
wodowo dziatalnoscig inzynierska

o wykorzysta¢ zdobyte w srodowisku zajmujgcym si¢ zawodowo dziatalno$cig inzy-
nierskg do$wiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzadzen, obiektéw i systemow technicz-
nych typowych dla kierunku studiow



EFEKTY KSZTALCENIA DLA KIERUNKU INFORMATYKA

STUDIA I STOPNIA - PROFIL PRAKTYCZNY

Symbol Efekty ksztalcenia dla kierunku studiow Informatyka.
Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku studiow
Informatyka
absolwent:
inzynierskie obszarowe Odniesienie do
efektow uczenia
WIEDZA sie wg Polskiej
Ramy Kwalifikacji
T1P_WO01 P6S_WG
K_WO01 Ma wiedze w zakre5|e. mektorychI .dZIa’fOW mat.emat\{kl, obejmujaca m..ln. T1P W02
elementy matematyki dyskretnej i stosowanej, analizy matematycznej,
algebry liniowej oraz metod probabilistycznych i statystycznych.
K_WO02 Ma wiedze z zakresu programowania strukturalnego i InzP_W02 T1iP_WO03 P6S_WG
obiektowego.
T1P_WO06
K_WO03 | Ma teoretyczng wiedze w zakresie fotoniki, w tym wiedze T1P_WO01 P6S_WG
niezbedng do zrozumienia dziatania systeméw telekomunikacji
optycznej oraz optycznego zapisu i przetwarzania informacji TiP_W02
K_WO04 | Ma elementarng wiedze w zakresie urzagdzen wchodzacych w InzP_WO01 TiP_WO03 P6S_WG
sktad sieci teleinformatycznych, w tym sieci bezprzewodowych
InzP_WO03 T1P_WO04
T1P_WO05
K_WO05 | Ma elementarng wiedze w zakresie teorii sygnatéw i metod ich TiP_WO1 P6S_WG
przetwarzania
T1P_WO02
K_WO06 Rozumie podstawowe sposoby projektowania systemow InzP_W02 T1P_WO03 P6S_WG




informatycznych; zna wybrane jezyki programowania i
komputerowe narzedzia do projektowania

T1P_WO06
K_WO07 |Ma podstawowg wiedze w zakresie algorytmow i struktur InzP_W02 TiP_WO01 P6S_WG
danych wykorzystywanych w aplikacjach komputerowych
niezbedna do analizy projektowanych systemow T1P_W06
informatycznych.
K_WO08 | Zna i rozumie metody sztucznej inteligencji stosowane w InzP_W02 T1P_WO03 P6S_WG
projektowaniu systemow informatycznych
T1P_WO06
K_W09 |Ma podstawowg wiedze z zakresu budowy i zasad dziatania InzP_WO01 T1P_WO03 P6S_WG
mikrokomputerow
InzP_W02 T1P_WO05
InzP_W03 T1P_WO06
K_W10 | Zna podstawowe techniki tworzenia gier komputerowych InzP_W02 T1P_WO03 P6S_WG
T1P_WO04
T1P_WO06
K_W11 Ma wiedze z zakresu technik przetwarzania i analizy obrazéw InzP_WO02 TiP_WO03 P6S_WG
cyfrowych
T1P_WO04
T1P_WO06
K_W12 | Ma podstawowa wiedze w zakresie elektrotechniki, miernictwa i |InzP_WO01 Ti1P_WO02 P6S_WG
elektroniki
T1P_WO05
K_W13 | Zna podstawowe rodzaje i budowe systemow operacyjnych oraz |InzP_W02 T1P_WO03 P6S_WG
zasady ich dziatania
InzP_W03 T1P_WO06
K_W14 Rozumie podstawowe zasady projektowania baz danych InzP_W02 TiP_WO03 P6S_WG




T1P_WO06

K_W15 | Ma podstawowg wiedze z zakresu algorytmoéw grafiki InzP_W02 T1P_WO03 P6S_WG
komputerowej, zwtaszcza grafiki 3 D
T1P_WO04
T1P_WO06
K_W16 | Zna i rozumie sposoby nadzorowania, zabezpieczania i obstugi |InzP_W_02 TiP_WO03 P6S_WG
sieci komputerowych
T1P_WO04
T1P_WO06
K_W17 | Zna podstawowe stownictwo w jezyku angielskim zwigzane ze T1P_WO02 P6S_WG
studiowanym kierunkiem studiow
T1P_WO08
K_W18 |Rozumie podstawowe zagrozenia zwigzane z bezpieczenstwem i |InzP_W04 T1P_WO02 P6S_WG
ergonomig pracy informatyka
g apracy Y T1P_WO07
T1P_WO08
T1P_WO09
K_W19 | Ma 0gdlng wiedze z zakresu modelowania i animacji InzP_W02 T1P_WO03 P6S_WG
komputerowych oraz mozliwosci ich zastosowania w réznych
dziedzinach nauki T1P_W04
T1P_WO06
K_W20 Zna podstawowe techniki tworzenia oprogramowania, w tym InzP_W02 T1iP_WO03 P6S_WG
metody jezyka UML
T1P_WO06
K_W21 | Ma podstawowq wiedze z zakresu zarzadzania projektami InzP_WO01 T1P_WO03 P6S_WG

programistycznymi w szczegdlnosci cyklu zycia projektu

T1P_WO05




T1P_WO06

T1P_WO09
K_W22 | Ma ogdlng wiedze z zakresu zarzadzania projektami InzP_WO01 T1P_WO03 P6S_WG
informatycznymi
InzP_W02 T1P_WO05
T1P_WO06
T1P_WO07
T1P_WO09
K_W23 Zna podstawowe techniki programowania wykorzystywane w InzP_W02 T1iP_WO03 P6S_WG
grafice komputerowej, zwtaszcza w grafice komputerowej 3D
T1iP_WO04
T1P_WO06
K_W24 |Ma elementarng wiedze w zakresie ochrony wiasnosci TiP_W10 P6S_WK
intelektualnej oraz prawa patentowego.
K_W25 | Ma elementarng wiedze w zakresie zarzadzania (w tym InzP_WO06 T1P_WO09 P6S_WK
zarzadzania jakoscig) i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej.
K_W26 | Zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej InzP_WO06 TiP_W11 P6S_WK
przedsiebiorczosci, wykorzystujacej wiedze ze studiowanej
dyscypliny.
K_UO01 | Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych T1P_UO1 P6S_UW / P6S_KK
zrédet; potrafi integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciggac¢ wnioski oraz T1P_U05
formutowac i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie T1P_UO7
K_UO02 |Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; potrafi ocenic¢ T1P_UO02 P6S_UO

czasochtonno$¢ zadania; potrafi kierowa¢ matym zespotem w

T1P_UO07




sposOb zapewniajacy realizacje zadania w zatozonym terminie T1iP_U16
K_UO03 | Potrafi opracowa¢ dokumentacje wynikow realizacji InzP_UO0O1 T1P_U02 P6S_UW
eksperymentu lub zadania projektowego; potrafi przygotowac
opracowanie zawierajgce omoéwienie tych wynikéw InzP_U07 TiP_U03
T1iP_U07
T1P_UO0O9
TiP_U14
K_UO04 Potrafi przygotowac i przedstawi¢ prezentacje na temat InzP_UO1 T1P_UO02 P6S_UK
realizacji zadania projektowego oraz poprowadzi¢ dyskusje
dotyczacq przedstawionej prezentacji T1iP_U03
T1P_U04
T1iP_UO07
K_UO05 | Postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu podstawowym do T1iP_UO1 P6S_UK
porozumiewania sie, réwniez w sprawach zawodowych, czytania
ze zrozumieniem literatury fachowej T1P_U02
T1P_UO06
K_UO06 | Potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne — |InzP_U02 T1P_UO08 P6S_UW
w razie potrzeby odpowiednio je modyfikujac — do analizy i
projektowania elementdéw, uktadow i systemdw informatycznych InzP_U05 T1P_U09
InzP_UO07 T1P_U15
T1P_U16
K_UO07 |Potrafi dokona¢ analizy sygnatow i systemow przetwarzania InzP_U02 TiP_U13 P6S_UW
sygnatow, stosujac odpowiednie techniki oraz narzedzia
InzP_UO07 T1iP_U15
T1iP_U16
K_UO08 | Potrafi oceni¢ i porownac rozwigzania projektowe oraz procesy |InzP_U04 T1iP_UO7 P6S_UW




wytwarzania systemoéw informatycznych, ze wzgledu na zadane |InzP_U07 T1iP_U10
kryteria uzytkowe i ekonomiczne (pobdr mocy, szybkos¢ 8
dziatania, wiarygodnos¢, czasochtonnosc, koszt itp.) InzP_UO T1P_U11
TiP_U12
TiP_U13
T1P_U15
K_UO09 | Potrafi zaplanowa¢ proces testowania prostego systemu InzP_UO1 T1iP_UO7 P6S_UW
informatycznego oraz zaproponowac jego optymalizacj
Informatycznego oraz zaproponowac Jego optymalizacie InzP_UO02 T1P_U13
InzP_U07 T1iP_U15
T1P_U16
K_U10 | Potrafi sformutowac specyfikacje projektowg prostego systemu |InzP_U02 T1P_UO02 P6S_UW
informatycznego, z uwzglednieniem aspektéw prawnych, w tym
ochrony wiasnosci intelektualnej, oraz innych aspektow InzP_U06 T1iP_U03
pozatechnicznych, takich jak oddziatywanie na otoczenie. InzP_U07 T1P_UO7
TiP_U11
TiP_U12
TiP_U14
T1iP_U16
K_U11 |Potrafi projektowac proste uktady i systemy informatyczne InzP_U02 T1P_UO07 P6S_UW
przeznaczone do réznych zastosowan typowych dla obranej Uo7 T1P U14
specjalizacji InzP_ -
T1iP_U16
K_U12 | Potrafi konfigurowac urzgadzenia komunikacyjne w lokalnych i InzP_U02 T1P_U16 P6S_UW
rozlegtych (przewodowych i radiowych) sieciach
teleinformatycznych InzP_U07
K_U13 | Potrafi formutowac oraz — wykorzystujac odpowiednie InzP_UO05 T1P_U07 P6S_UW

narzedzia analityczne, symulacyjne i eksperymentalne —




testowac hipotezy zwigzane z modelowaniem i projektowaniem |InzP_UQ07 T1P_UO08
elementoéw, uktaddéw i systemoéw informatycznych oraz
projektowaniem procesu ich wytwarzania T1iP_U0S
TiP_U13
T1P_U16
K_U14 |Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan zwigzanych |InzP_UO03, T1iP_UO1 P6S_UW
z modelowaniem i projektowaniem uktadow i systeméw
informatycznych oraz projektowaniem procesu ich wytwarzania InzP_U04, T1P_U05
— integrowac podstawowa wiedze z dziedziny elektroniki, InzP_U07, T1iP UO7
fotoniki, informatyki, automatyki, robotyki, telekomunikacji i B N
innych dyscyplin, stosujac podejécie systemowe, z InzP_U08 T1P_UO8
uwzglednieniem aspektdéw pozatechnicznych (w tym
. . T1P_UO09
ekonomicznych i prawnych)
T1iP_U10
TiP_U11
T1P_U12
T1P_U13
T1iP_U16
K_U15 | Potrafi programowac z wykorzystaniem zasad programowania InzP_U02 T1P_U16 P6S_UW
strukturalnego i obiektowego
K_U16 | Potrafi oszacowac zasadnicze koszty procesu projektowania i T1iP_U12 P6S_UW
realizacji prostego systemu informatycznego
K_U17 | Potrafi zaproponowac¢ ulepszenia istniejgcych rozwigzan InzP_U02 T1P_UO08 P6S_UW
projektowych i modeli elementéw i systemoéw informatycznych
InzP_UO07 T1iP_U15
T1iP_U16
K_U18 |Potrafi zarzadzac i zabezpieczac sieci komputerowe i InzP_UO07, T1P_U16 P6S_UW

teleinformatyczne




InzP_U10 T1P_U17
K_U19 | Potrafi projektowac proste aplikacje i systemy informatyczne z |InzP_U02 T1P_UO07 P6S_UW
zakresu grafiki komputerowej, w tym grafiki komputerowej 3D
InzP_U07 TiP_U14
T1iP_U15
TiP_U16
K_U20 | Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac¢ systemy InzP_U02 T1P_UO07 P6S_UW
informatyczne z wykorzystaniem elementarnych technik analizy
i obrébki obrazéw cyfrowych InzP_U07 T1iP_U14
T1iP_U15
T1iP_U16
K_U21 Potrafi zarzadza¢ systemami komputerowymi i innymi InzP_UO07 T1P_U07 P6S_UW
systemami informatycznymi
InzP_U10 T1P_U17
K_U22 | Potrafi stosowa¢ techniki jezyka UML w tworzeniu systemodw InzP_U02 TiP_U07 P6S_UW
informatycznych
TiP_U14
KOMPETENCIJIE SPOLECZNE
K_KO1 |Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy InzP_KO02 T1P_KO1 P6S_KO
T1P_K04
T1P_KO06
K_KO02 |Rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu |InzP_KO01 T1P_KO02 P6S_KO
— m.in. poprzez $srodki masowego przekazu — informacji i
opinii dotyczacych osiggnie¢ informatyki i innych aspektéw T1P_KO5
dziatalnosci inzyniera-informatyka; podejmuje starania, aby T1P_KO7

przekazac takie informacje i opinie w sposdb powszechnie




zrozumiaty, przedstawiajgc rézne punkty widzenia

K_KO03 |Rozumie potrzeby ciggtego samoksztatcenia sie T1P_KO1 P6S_UU
T1P_KO05
K_KO04 | Potrafi pracowac w zespole przyjmujac w nim rézne role T1P_KO03 P6S_UO / P6S_KR

Objasnienie oznaczen:

K (przed podkresinikiem) - kierunkowe efekty ksztatcenia

w
)

K (po podkresiniku)

- kategoria wiedzy

- kategoria umiejetnosci

01, 02, 03 i kolejne - numer efektu ksztatcenia

- kategoria kompetencji spotecznych
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